BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Untuk meningkatkan pelayanan kepada konsumen sustu bidang usaha
, inovatif dan kin_ yang terbaik bagi konsumen.

itu jaringan ini dapat diakses selama 24 jam.

Berdasarkan latar belakang tersebut diates maka topik yang diambil
adalah penjualan barang lewat internet. Melihat hal itu maka penulis memilih
judul “PERANCANGAN SISTEM PENJUALAN BERBASIS WEB PADA
TOKO LF KOMPUTER".



L2 Rumusan Masalah

Dari uraian pada latar belakang di atas maka dapat disimpulkan rumusan
masalah vaitu, Bagaimana membuat “Sistem Informasi Penjualan Komputer
Berbasis Web Pada Toko LF Komputer 7"

1.3 Batasan Masalah
.l-lr-. Tt enbie amnuan don sarens mgm maka

cizai b il a1l

penjualan komputer porbasis
-
i mempunyai fasilitas informasi - mengenat:
ges akhir yailu pengiriman barang,

dil.

b. Front End, yaitu sistem yang berhubungan dengan konsumen.
Misalnya situs untuk melihat produk, mengkonversikan harga
dil.



14 Maksud dan Tujuan
membuat sistem informasi penjualan berbasis web, Sehingga dapat diskses

dengan mengpunakan komputer di seluruh Indonesia yang terhubung melalui

awal dalam perancangan sistem yang baru.
3. Studi Pustoka

Data-data dinmbil dani literatur, paket modul dan pandusn, buku-buku
perpustakaan ynng mendukung.



2. Metode Pengembangan Sistem

Tahap pengembangan sistem informasi disebut juga siklus hidup
pengembangan sistem atau SDLC (System Development Life Cyele), yang di
dalamnya terdapat tahapan-tahapan sebagai berikut (Jogiyanto, HM, 1990:
40%:

1. Tahap Pe

ahap Analisis Sistem
alam tahap ini dapat diartikan scbagai suatu e
Kegiatan yang dilakukan antara lain:

i

dan pokok

d. Menganalisa kebutuhan dan kelemahan penanganan masalah yang

digunakan.
3. Tahap Desain



Pada tahap ini mendesain sistem baru agar berjalan lebih baik dan
diharapkan dapat mengantisipasi masalah-masalah yang ada serta
sedapat mungkin mengantisipasi kemungkinan-kemungkinan di masa
wang akan datang. Kegiatan vang dilakukan antara lain:

2. Membuat DFD (Data Diagram).

5. Taohap Penerapan Sistem
sebelumnya  diterapkan stau  dilaksanakan sehingga kita akan



atau tidak. Jika masih ditemukan kendals-kendsla yang masih
menggangou kelancaran jalannvo sistem berarti sistem tersebut masih
perlu dilakukan adanya perbatkan kembali,

diterapkan dalam melakukan penulisan skripsi,
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini akan diuraikan mengenai analisa perancangan perangkat lunak
yang okan dibuat mulal der gambaran umum perancangan program don fasilits

yang digunakan dalam program ini.



BABIV [MPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan diuraikan mengenai implementasi dari sistem baru dengan
perangkat lunak dan perangkat keras yang cocok.
BABV PENUTUP
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