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51  Kesimpulan

Pembuatan game edukasi pertualangan si soleh dapat di bangun
menggunakan HTML 5 denagn menggufiakin. software scira construct 2, untuk
format file android.({Apk)akan didibust dengan software xdk dari intel. Game ini

dalam perang NN Yn 1 il mﬂ 51 dan flowchart, dan uniuk
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gat tidak ada yang sempurna di dunia ini. penulis menyadar
nthnya skeipsi ini masih banyak kekurangan sehingga knitik dan saran dan
ditharankan hﬂ}‘l—iﬁﬁp&i ini dengan Segal: ._.. .0 dan

game ini lebih lanjut.

item — itern Khusus pisalkan item untuk mensmbah
nyawa, item shield untuk menambah armor | kekebalan ketika
menabrak musch, ibem untuk senjatz., dan lain sebagainya.

2. Dengan adanya penelition ini diharapkan bisa diimplementasikan

bukan hanya pada buku fiksi namun juga bisa diterapkan pada buku



3. Dalam game ini hanya terdapat 3 level, diantaranya adalah level 1
‘adalah level yang mudah dengan panjang permainan yang lebih
pendek, level 2 adalah level sedang karena jarak permainan yang lebih
panjang dan musuh yang lebih sulit, dan yang level 3 adalah tingkat
level yang lebih sulit karena di level 3 adalah level terakhir dari game

i level sebelumnya. Disetinp level
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