BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dari waktu ke waktu kini semakin pesat, baik dari
sisi frardwore maupun software yang bersifat desktop based, web based hingoa
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membuat game berbasis android. Dengan teknologi HTML 5 yang bisa dipadukan
dengan menggunakan C553 dan Javascript, banvak yang mulai mengembangkan
sebuah game yang tujuannya adalah player tidak perlu lagi memasang tambahan
plugin untuk memainkan game. Game vang dibuat dengan HTML 5 tidak memberi

beban terlalu berat bagi CPU sehinggn performa game pun bisa meningkat. Pada



dasamya game vang di buat dengan teknologi HTML 5 ini akan berjalan i web
Browser. Namun game yong dibuat dengan HTML 5 ini juga bisa di mainkan secara
mmelti plaiform dengan buifd terbebth dahulu menggunakan Scirra Construct 2,

Scirra Construet 2 adalah sebuah pames engine vang digunakan unbuk

membuat games berbasis HTML 3 sekaligus bisa juga membuatnya ke dalam

adenmure edukasi yang d

permasalshan  diatas maka penulis mengangkat dalam judul skripsi *
PEMBUATAN GAME EDUKASI 2D "PETUALANGAM Sl SOLEH™

BERBASIS ANDROILY".



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah diuraikan, maka diambil
rumusan masalah yaitu “Bagaimana membuat game edukasi 2D “Petualangan Si
Soleh * berbasis android 7

1.4 Tujuan Penelitlan

penelitian pembuatan game ini adalah :

1. Menghasilkan gume vang bertemakan sdvenare edukasi,



2. Sebagai media pembelajaran dan hiburan untuk usia dia atas 3 tahun
3. Untuk mengembangkan kreativitas dan menambah wawasan  para

pemainya.
4. Mengetahui untuk proses pembuatan gome dengan menggunakan
HTML 5 sekaligus mengubohnya agar bisa berjaln secars multi

4. Pengujian
Menguji apakah game yang telah dibuat bisa berjalan sesuai dengan
yang diinginkan dengan menggunakan metode alpha dan beta
testing.



5. Penulisan laporan
Penulisan laporan dikerjokon dalam akhir penelition  sebagai
penjelasan  dari awal proses pengerjaan mulai dari tahap

perancangan, pelaksanaan hingga pengujizn.

1 LANDASAN TEORI
Berisi uraian tentang

nrinsip pembuatin

informasi vang gerta. gambaran umum
pengmbangan aplikasi dengan metode GDLC .dan akan diuraikan mengenai
analisis sistem vang terdiri dari analisis kerja,analisis informasi, analisis
layanan dan analisis kelayakan.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas mengenai design system yang terdiri dari

merancang konsep, menulis naskah, merancang. memprodukst sistem serta
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