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INTISARI

Dengan semakin berkembangnya teknologi mesin sidik jari (fingerprint)
maka daya tahannya serta keakurasiannya makin ditingkatkan, begitu juga dengan
kecepatan waktu pencocokan sidik jari juga mengalami kemajuan karena mesin
sidik jari (fingerprint) yang waktu scannya lama akan mengakibatkan antrian
pegawai yang panjang. Kegunaan mesin sidik jari (fingerprint) dapat diterapkan
diberbagai aplikasi secara luas sesuai dengan kebutuan. Mesin sidik jari
(fingerprint) dapat pula digunakan sebagai mesin presensi dengan cara
menambahkan perangkat lunak. Untuk saat ini mesin sidik jari (fingerprint)
merupakan kewajiban untuk institusi sekarang ini. Dengan menggunakan mesin ini
maka efisiensi dapat dimantapkan dimana tingkat kepatuhan karyawan akan makin
meningkat. Dengan adanya mesin sidik jari (fingerprint) maka budaya titip absen
tidak berlaku lagi, tidak dapat lagi terlambat dengan diam-diam dan semuanya

dapat diketahui dengan baik.

Perangkat lunak mesin sidik jari (software fingerprint) bawaan pabrik
biasanya tidak lengkap dan hanya mempunyai report-report standard yang tidak
dapat ‘di pilih sesuai kebutuhan instansi terkait dan biasanya berbeda-beda
perusahaan akan membutuhkan kebutuhan laporan (reporting) yang berbeda pula.
Pembuatan perangkat lunak (software) saat ini semakin mudah dikarenakan
sekarang pabrikan mesin sidik jari (fingerprint) sudah menawarkan perangkat lunak
pendukung pengembangan aplikasi dalam bentuk SDK (software development kit).

Dalam pembuatan perangkat lunak mesin sidik jari (software fingerprint) kita tidak
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harus memahami cara kerja alat tersebut karena dengan menggunakan SDK yang
disediakan, proses identifikasi dilakukan tetap oleh mesin fingerprint dan perangkat
lunak (software fingerprint) yang dibuat sesuai kebutuhan hanya mengambil data
yang dihasilkan olen mesin sidik jari tersebut. Semua jenis mesin sidik jari
(fingerprint) mulai dari harga yang murah sampai dengan yang mahal sudah

mendukung SDK ini.

Bahasa pemprograman yang dipakai untuk membuat perangkat lunak sidik
jari (software fingerprint) menggunakan Delphi. Banyak merk mesin sidik jari
(fingerprint) yang diproduksi, mulai yang berharga ratusan ribu rupiah hingga
puluhan juta rupiah semua dapat disesuaikan dengan dana dan kemampuan serta
kebutuhan instansi terkait. Dengan adanya mesin sidik jari (fingerprint) maka

pekerjaan bagian kepegawaian juga akan sangat tertolong dan menjadi lebih efisien.

Kata Kunci : Sidik Jari, Identifikasi, Laporan Data
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ABSTRACTION

With the development of engine technology fingerprint (fingerprint), the
durability and Accuracy intensified, as well as speed time fingerprint matching is
also progressing because the engine fingerprint (fingerprint) that scannya long time
will result in a long queue of employees. The usefulness of fingerprint machine
(fingerprint) can be widely applied in various applications in accordance with
kebutuan. Machine fingerprint (fingerprint) can also be used as an engine presence
by adding software. For the moment the machine fingerprint (fingerprint) an
obligation to the institution it is today. By using this machine, the efficiency can be
established that the level of compliance of employees will be increased. With the
fingerprint machine (fingerprint) illegal absent then the culture is no longer valid,
can no longer be delayed quietly and everything can be known.

Fingerprint machine software (software fingerprint) factory default is usually
incomplete and have the report-report only standard that can not be chosen
according to the needs related agencies and usually different companies will require
reporting requirements (reporting) different. Creation of software (software) is now
getting easier because now the engine manufacturer fingerprint (fingerprint) already
offer software support in the form of application development SDK (software
development Kkit). In the manufacture of software fingerprint machine (software
fingerprint) we do not have to understand how these tools because using SDK
supplied, the identification process is done fixed by the machine fingerprint and
software (software fingerprint) made as needed simply take the data generated by

the fingerprint machine. All kinds of machine fingerprint (fingerprint) ranging from
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low price to expensive already support this SDK.

The programming language used to create software fingerprint (fingerprint
software) using Delphi. Many brands of machine fingerprint (fingerprint) produced,
from which precious hundreds of thousands to tens of millions of rupiah can all be

adjusted to the funds and the ability and n elated agencies. With the fingerprint

machine (fingerpri also be greatly helped and

ation, Data Re
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