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 “ Sesungguhnya dibalik kesulitan selalu ada kemudahan.” 
~  QS. Al-Insyiraah 94:5 – 6 
 

 “Perjalanan ini tak mudah. Perlu proses yang panjang dan kerja 

keras dalam mencapainya. Tak bisa tetiba aku ada di puncak 

menikmati mentari terbit dan terbenam yang sungguh elok 

memesona. Aku harus sabar dan menghargai setiap proses hingga aku 

dapat menikmati hasilnya. Aku juga belajar menjadi pribadi yang tak 
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~ Kurniawan Gunadi 
 

 “Menjejak di puncak adalah tujuan akhir dari perjalanan panjang nan 
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sebagai hutang yang harus dibayar. Prinsip inilah yang menjadikan 

tekad ku kuat dalam menggapai puncak-puncak kehidupan.” 
~ Kurniawan Gunadi 
 

 “Gantungkan cita-cita mu setinggi langit! Bermimpilah setinggi 

langit. Jika engkau jatuh, engkau akan jatuh di antara bintang-

bintang.” 
~ Soekarno  
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“Di dalam hidup ini, kita tidak bisa berharap segala sesuatu yang kita 
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berdo’a, maka Tuhan akan menunjukkan jalan selangkah demi 

selangkah.” 

(Merry Riana) 

 

“Hidup itu penuh pembelajaran ketika kita mau mempelajarinya.” 

 

“Bisa karena sudah terbiasa jadi jangan takut mencoba.” 
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2. Untuk Adik kembar saya tercinta, Ikhsan dan Irfan terimakasih atas 

dukungan dan semangatnya dan juga untuk Nenek saya, Mbah Tugiyarti 

terimakasih untuk wanita tua yang cantik ini akhirnya saya bisa jadi cucu 
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Kembar Tifa & Lifta semuanya terimakasih atas do’a kalian. 

4. Untuk Kepala Desa dan semua Warga Krebet, trimakasih semoga Desa 

Wisata serta kerajinan nya semakin berkembang. 

5. Untuk teman, sahabat sewaktu kuliah khusunya kelas D3TI – 01 karena 

semangat kalian, saya dapat menyelesaikan tugas akhir ini . 

6. Untuk sahabat kost Puri Mintari, Mbak Jeri, Mbak Raissa, Mbak Rika, 

Dek Arsy, Dek Vicky dan semua trimakasih semangatnya.  
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7. Untuk sahabat Fotografi Club, Freeletics Jogja, dan juga sedulur Mayapala 

serta sahabat mbolang dimanapun kalian berada yang gak bisa saya 

sebutin satu persatu, trimakasih do’a dan semangatnya.. 

8. Terimakasih juga untuk abang Candra yang banyak membantu dan 

memberi semangat dalam pembuatan tugas akhir saya. Trimakasih ya 

bang, maafin saya banyak ngerepotin kamu. Trimakasih banyak abang. 

9. Serta untuk STMIK AMIKOM YOGYAKARTA tempat saya belajar, para 

Dosen dan juga Mahasiswa- mahasiswanya karna memberikan saya 

banyak wawasan untuk mempalajari ilmu yang berhubungan dengan TI. 

Untuk semua pihak yang telah mendoakan dan mendukung saya sampai 

saat ini yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu karna ini hanyalah sebuah 
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belajar menimba ilmu ini, para Dosen dan juga Mahasiswa - 
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INTISARI 

 

Multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat  dan 
menggabungkan text, grafik, audio, video dan animasi.  

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah berkembang sangat pesat 
sehingga sangat mungkin untuk meningkatkan media informasi yang ada. Saat ini 
obyek pariwisata yang ada di Krebet yang belum diketahui banyak orang, 
dikarenakan kurangnya media informasi yang tersedia. Oleh karenanya 
dibutuhkan periklanan guna menunjang pariwisata yang ada di Krebet sehingga 
dapat meningkatkan daya tarik para wisatawan asing maupun lokal. 

Permasalahan yang akan dibahas dalam hal ini adalah bagaimana 
merancang sebuah iklan pariwisata di Krebet melalui website krebet.com yang 
bertujuan untuk meningkatkan daya tarik wisatawan, agar Krebet  bisa menjadi 
tujuan wisata yang menarik untuk dikunjungi.  

 
Kata Kunci : Media Informasi, Pariwisata, Kerajinan, Iklan, Krebet. 
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ABSTRACT 

 

Multimedia is the benefit of computer to make and combine text, graphic, 
audio, video and animations. 

The development of technology information now is growing rapidly. So as 
soon as possible to progress existing media information. Currently tourism objects 
in Krebet is unknown to many people, due to the lack of available, media 
information. Therefore it takes advertising to support tourism to make interesting 
local and foreign tourists. 

Issues to discussion in the case is how to design a tourism Krebet through 
video profiles containe on the website Krebet.com which aims to increase tourist 
attraction, so Krebet can be famous. 
 
Key words: Media Informations, Tourism, Handmade/Craft, Advertising. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://l.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2FKrebet.com%2F&h=EAQE4et9a&enc=AZMeg2qc43glMnsaHAEZQi-uWO4HrQ8016sbbyNMA8YeE1J4qSqVEHUlxOjmMzdebVMr8TnCZBTlAeMd9Iw7OI86SF8RgKuTcl5qL8UqWzG6jabKAgZaFIFUDDcVNSo1ZN8dHlNRdQx_Rr6TMRdq0OxoX7PkBZN_3JaaiI0XK4terA&s=1
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