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HALAMAN MOTTO

“ Sesungguhnya dibalik kesulitan selalu ada kemudahan.”
~ QS. Al-Insyiraah 94:5 - 6

“Perjalanan ini tak mudah. Perlu proses yang panjang dan kerja
keras dalam mencapainya. Tak bisa tetiba aku ada di puncak
menikmati mentari terbit dan terbenam yang sungguh elok
memesona. Aku harus sabar dan menghargai setiap proses hingga aku
dapat menikmati hasilnya. Aku juga belajar menjadi pribadi yang tak

mudah menyerah menghadapi medan juang yang begitu berat.”
~ Kurniawan Gunadi
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tekad ku kuat dalam menggapai puncak-puncak kehidupan.”
~ Kurniawan Gunadi

“Gantungkan cita-cita mu setinggi langit! Bermimpilah setinggi
langit. Jika engkau jatuh, engkau akan jatuh di antara bintang-

bintang.”
~ Soekarno

# Annisa Dyah Ayu

Vi



HALAMAN MOTTO

“Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka
melakukan hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus
dikerjakan, entah mereka menyukainya atau tidak.”

aka Tuhan akan menunjukkan jalan selangka

selangkah.”

(Merry Riana)
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HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillah segala puji milik Allah SW.T yang telah memberikan
rahmat, serta hidayah-NYA sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir
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1. Untuk kedua Orang Tua saya yang telah berkerja keras demi anak —
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dan semangat yang selalu engkau berikan kepada saya hingga saya dapat

mempersembahkan tugas akhir ini.

2. Untuk Adik kembar saya tercinta, Ikhsan dan Irfan terimakasih atas
dukungan dan semangatnya dan juga untuk Nenek saya, Mbah Tugiyarti
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Pakde, dan saudara sepupu Mbak Wulan, Mbak Nurul, Dek Dimas, Mbak
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4. Untuk Kepala Desa dan semua Warga Krebet, trimakasih semoga Desa

Wisata serta kerajinan nya semakin berkembang.

5. Untuk teman, sahabat sewaktu kuliah khusunya kelas D3TI — 01 karena
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6. Untuk sahabat kost Puri Mintari, Mbak Jeri, Mbak Raissa, Mbak Rika,

Dek Arsy, Dek Vicky dan semua trimakasih semangatnya.

viii



7. Untuk sahabat Fotografi Club, Freeletics Jogja, dan juga sedulur Mayapala
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banyak wawasan untuk mempalajari ilmu yang berhubungan dengan TI.

Untuk semua pihak yang telah mendoakan dan mendukung saya sampai
saat ini yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu karna ini hanyalah sebuah

kertas HVS putih yang tidak muat untuk dituliskan semua terima kasih banyak.
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Desa Krebet Kabupaten Bantul”. Shalawat dan salam semoga selalu tercurahkan
kepada junjungan tinggi nabi Muhamad SAW, keluarganya, sahabatnya dan
semua umatnya hingga akhir zaman.

Penyusunan tugas akhir ini untuk mengembangkan ilmu yang penulis
pelajari selama kuliah, dan untuk memenuhi salah satu persyaratan lulus jurusan
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Dengan selesainya tugas akhir ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada:

1. Ketua STMIK AMIKOM YOGYAKARTA Bapak Prof. Dr. M. Suyanto,
M.M.

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom. selaku ketua jurusan D3 Teknik
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INTISARI

Multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat  dan
menggabungkan text, grafik, audio, video dan animasi.

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah berkembang sangat pesat
sehingga sangat mungkin untuk meningkatkan media informasi yang ada. Saat ini
obyek pariwisata yang ada di Krebet yang belum diketahui banyak orang,
dikarenakan kurangnya media informasi yang tersedia. Oleh karenanya
dibutuhkan periklanan guna menunjang pariwisata yang ada di Krebet sehingga
dapat meningkatkan daya tarik para wisatawan asing maupun lokal.

Permasalahan yang akan dibahas dalam hal ini adalah bagaimana
merancang sebuah iklan pariwisata di Krebet melalui website krebet.com yang
bertujuan untuk meningkatkan daya tarik wisatawan, agar Krebet bisa menjadi
tujuan wisata yang menarik untuk dikunjungi.

Kata Kunci : Media Informasi, Pariwisata, Kerajinan, Iklan, Krebet.
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ABSTRACT

Multimedia is the benefit of computer to make and combine text, graphic,
audio, video and animations.

The development of technology information now is growing rapidly. So as
soon as possible to progress existing media information. Currently tourism objects
in Krebet is unknown to many people; due to the lack of available, media
information. Therefore it takes advertising to support tourism to make interesting
local and foreign tourists.

Issues to.discussion in.the case is how to design a tourism Krebet through
video profiles containe on the website Krebet.com which aims to increase tourist
attraction, so Krebet can be famous.

Key words: Media Informations, Tourism, Handmade/Craft, Advertising.
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