BARI
PENDAHULLUAN

1.1 Latar Belakang
Augmented Reality (AR)

dart gambar desain model yang dibuat
Maka dari itu dibutubkan aplikesi Asngmented Reolity agor s



produk menjadi lebih jelas dikarenakan objek 3D yang ditampilkan oleh
aplikasi menampilkan model 3D dari brosur ata leaffet PT. Citra Jogja
Kreasi. Schingga pelanggan menjadi teriarik untuk menggunakan jasa dan
membeli produk dari PT. Citra Jogja Kreasi,

4. Format insfaffer yang digunokan adalah ** apk™
5. Aplikasi berjulan pada smartplone yang minimal berbasis android 4.0 {foe

Cretrm Sunchwich)



1.4 Tujuan Penelitian
aphikasi Augmented Reality yang berbasis android yang mempunyai fungsi,

[ Hmhnﬂdlﬁmmmnﬂﬁwfﬂnm

1.6 Metade Pengumpulan Data

F‘mEu:lqm!nndlh dilakukan dengnn cara sebagni benkut

1. Mectode Pengomatan {Cservation)



Melalui metode ini penulis mengamat secam langsung bentuk —
bentuk dari desain produk serts desain katalog, sehingga penulis akan
mendapatkan gambaran scperti apa dan metode apa yang fepat untuk
diterapkm dalam pembuatan ktalog produk berbasis Augmented Reality.

penyusunan lap

Untuk Karalog PT.

BAR I CAMBARAN UMUM

dan sistem yang akan dibuat.



BAHB IV PEMBAHASAN

Bab mi berisi bagnimana mmplementas: dari aplikas: yang dibuat

BAB V PENUTUP

Bob imi berisi mengenm kesimpulan don hasil implementasi dan pengujian

seria saran terhadap penyelesaian lebib lanjut-dan permasalahan yang dikaj.

1.8 Rencans Kegiotan

Tabel | | Rencana hel_z:lm

NO KEGIATAN

‘1 | Pengumpulan Data

. 2 | Penulisan Laporan

3 | PaEnyusunan Bab i

4 Pemyusunan Bab il

5 Penyusunan Bab 1

6 | Penyusunan Bab IV
7 | Pesyusunan Bab v

‘8 | Aralkls Kebitukan

9 Rancangaf mmm

10 | Uji Coba Program

11 Implementasi Program
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