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INTISARI 

PT. Radio Geronimo merupakan sebuah stasiun radio di Yogyakarta, yang 

mengkhususkan pada segmen lagu-lagu hits bagi kalangan anak muda. Dalam 

menjalankan fungsinya sebagai media masa elektronik, Geronimo FM 

menyampaikan informasi kepada masyarakat dan memenuhi permintaan 

produsen/client untuk menginformasikan produknya. Namun untuk 

mendengarkan siaran radio Geronimo FM, para pendengar radio harus memiliki 

radio atau harus mengaksesnya melalui website. 

Saat ini keberadaan platform Android sangat populer di kalangan 

pengguna smartphone. Pada skripsi ini, penulis mencoba memanfaatkan platform 

Android sebagai media radio streaming Geronimo FM karena hampir semua 

orang di seluruh penjuru dunia kini menggunakan sistem operasi android pada 

smartphone mereka. Aplikasi ini dibuat dengan tool pembangunan Eclipse dengan 

bahasa pemrograman Java, XML dan jaringan yang terhubung kepada sebuah 

penyedia radio online, Jogjastreamers yang telah bekerjasama dengan PT. Radio 

Geronimo. 

Dengan adanya layanan streaming radio Geonimo FM berbasis android 

ini, pengguna smartphone android dapat mendengarkan siaran radio Geronimo 

FM  melalui perangkat android mereka, terlebih dengan adanya aplikasi android 

Streaming Geronimo FM jangkauan siaran Geronimo FM akan menjadi lebih luas 

sehingga dapat mempermudah PT. Radio Geronimo  dalam menyampaikan 

informasi dan event  yang sedang di selenggarakan maupun memenuhi permintaan 

client untuk menginformasi produknya. 

Kata Kunci : Radio, Radio Streaming, Android 
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ABSTRACT 

PT. Radio Geronimo is a radio station in Yogyakarta, specializing on 

segment hits for young people.. The famous radio with the slogan Love Yogya and 

You occupies the frequency 106.1 FM. In carrying out its function as electronic 

mass media, Geronimo FM relaying information to the public and to meet the 

demand of the client to promote their products But to listen to the broadcast of 

Geronimo FM, the radio listeners must have a radio or must access it through the 

website. 

The current existence of the Android platform is very popular among 

smartphone users. In this thesis, the author tried to make use of the Android 

platform as a media Streaming radio Geronimo FM. because almost all people 

around the world are now using the android operating system on their 

smartphones. This application is created by development tool Eclipse with the 

Java programming language and network that is connected to an online radio 

providers, namely Jogjastreamsers which has been partners with PT Radio 

Geronimo.  

With a radio Streaming service Geronimo FM this android-based, android 

smartphone users can listen to broadcast radio Geronimo FM via their android 

device. Especially with this android application, the range of broadcast Geronimo 

FM will become more widely so as to facilitate PT Radio Geronimo in conveying 

information and the event is being held as well as meet the demand of clients to 

promote their products. 

Keywords : Radio, Streaming Radio, Android 

 


