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5.1 Kesimpulan

Aplikasi ini dibuat dengan menampilkan semua jenis kupu-kupu yang ada di
Alian butterfly park, Aplikasi ini dapat menampilkan profil mengenai taman
wisata Alian Butterfly Park.

5. Memproduksi sistem
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Pada tahapan ini 64ystem diproduksi dengan membuat komponen aplikasi,
membuat desain layout background, membuat icon tombol. membuat aplikasi
pada Adobe Flash CS 6.

6. Mengetes sistem

3. Mengembangkan informasi yang dissmpaikan dalam aplikasi ini lebih lus
dan lengkap,



Demikian kesimpulan dan saran yang dapat disampaikan. Penulis berharap
agar aplikasi ini dapat mengenalkan masyarakat mengenai jenis kupu-kupu yang
ada di Indonesia melalui taman kupu-kupu Alian Butterfly Park.
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