BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan  informasi terbukti  secarn  signifikan
mengubah gaya hidup don membuka kesempatan bagi berbagai perusahaan baru
untuk semakin berkembang. Salah saful sahaan dibidang Graffity Siore.
Penerapan multimedia nonjol te:l"l.'lljl.'l pada aktivitas

medix pendukung dalam penyampaian infor
arik dalam penyajiannys. Sudah banyak p
1si multimedia untuk  membuat pruﬁl y
yang bﬂmﬁm untuk unfu
}rlngﬂuual atun mengenalkan p
i selurah dunia. Saat ini, banyak instansi yz

vang nyata, ; sik dalam satu unit atau
yang disebut juga deng |
quﬁ.'_i'm ATL . ... 1 T ‘ it H] 'I.'.I hldaﬂ.g Gm_ﬂ?ﬂ Suppf‘l.

dan dalam memperkenalkan produknva masih melalui  Instagram  serta
menggunakan gambar sebagai media untuk memperkenatkan produknya. jadi
uniuk pengenalan Dyaft Store terhadop umum masih sangat minim dan dimsa

Dari permasalahan diatas penulis mengusulkan untuk menciptakan sebuah
Pembuatan Comprany Prafile Draft Store yang berupa video dengan memadukan



teknik Live Shoot dan Visual Effect. Dengan teknik Live Shoot diharapkan dapat
memperlihatkan footage tempat serta produk yang dijual secara detail dan dengan
teknik Fisual Effect diharspkan mampu memvisualisasikan suasana asli, tempat,
‘serta produk-produk  yang dijual supaya lebih menarik. schingga dapat
meningkatkan minat masysrakat umum dengan produk tersebut,

Berdasarkan Latar Belakang dm‘hls p-e.nuh:s menemukan peluang untuk

maka, peneliti membatasi penelitian ini. maka peneliti memberikan Batasan
masalah :

|. Penclitian dilakukan di Dvaft Stove Graffiti Supply Tegal Baru, J.
Bima No.17, Tegalbaru, Gumulan, Kec. Klaten Tengah, Klaten. Jawa
Tengah, Indonesia.



2. Pembuatan Video company profife ini berisikan tentang pengenalan
produk-produk pada Draft Store meliputi kegiatan yang dilakukan di
Draft Store

3. Proses pembuatan video company profile ini menggunakan software
Adobe After Effect CC 2017, Adobe Premiere CC 2017, Adobe

Audition CC 2017, dan Elemy

. Membuat ¢ompany profile sebagai media promosi di Dmaft Store
menggunakan teknik Live Shoot dan visual Effect.
2. Untuk mengenalkan secara fisik Draft Store kepada masyarakat luas.



3. Memberikan informasi kepada konsumen terhadap produk-produk
yang disediakan Draft Store.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :

1.6.1.1 Metode Observasl

Observasi dilakukan denga cara penulis melakukan pengamatan terhadap
objek yang akan diteliti seperti produk yang ditawarkan atw lokasi dan
mengamati video-video yang menerapkan teknik Visual Effect sebagai referensi.



1.6.1.2 Metode Wawancara

Wawancara dilakukan untuk mengumpulkan data melalui orang yang
bersangkutan secara tatap muka dan tanya jawab. Cara ini adalah cara yang
paling efektif untuk mengumpulkan data informasi secara akurat.
Lo.2 Metode Anallsis

Pada penelitian ini, penulis

......

BAB | PENDAHULUA]

Bab ini terdri dari Latar belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah,
Maksud dan Tujuan peneliian, Manfami Penelitian, Metode Penelitian,
Sistematika Penulisan,

BAB Il LANDASAN TEORI



Bab ini terdiri dani Kajian Pustaka, Dasar teon, dan Konsep Live Shoot dan
Visual Effect yang dedeskripsikan berseria gambar,

BAB 11l ANALIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang pembuatan company profile menggunakan teknik

live vhoot dan viswal effect
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