BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Berdasar hal tersebut kami ingin membuat sebuah game berdaraskan
sebuah dongeng yang cukup menarik dan kami ingin menjadikan dongeng ini
sebagai game agar anak-anak zaman sekamng tidak lupa dengan dongeng-
dongeng ashi Indonesia, dari berbagni macam dongeng yang kamibaca, kami
memilih salah satu dongeng vaitu "Abu Nawas Menongkap Pencun™ dimana
abunawas menjadi rabito dan pencuri menjudi geng pencurl.Di mana kisah ini di
mulsl don keresshon seorang saudagar kova wvang kesusahan karena semua
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wortelnya yang di curi. sung saudagar bermaksud baik akan memberikan
setengah dari semua wortelnya yang di curi kepada pencuri jika semua wortel itu
di kembalikan namun sang pencuri tidak menanggapi permintaan tersebut lalu
sang saudagarpun membuat sayembara untuk menangkap sang pencun tapisemua
yang ikutdalam sayembara gagal lalu sang saudsgar mendapat informasi untuk
meminta pertolongan dari rabito yang dikenal cerdik sekarang nasib kota ada di
[ mouri yang ada di kola di game ini

srang oleh pencuri tempat yang

ng pencuri lersebul,




1.3 Batasan masalah

Game ini berceritakan tentang seekor kelinci yang bemama RABITO
dimana ia berusaha untuk mengambil semua wortel yang telah di cuni oleh
sekelompok geng pencuri wortel.

. Membuat game “PEMBUATAN GAME RABITO DAN GENG
PENCURI WORTEL"

2 Sebagai syarat kelulusan menempuh program study D3 Teknik
Informatika di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



1.5 Manfaat

151 Bagl penulis
Pembuatan game ini sebagal sarana untuk menambah pengetabuan dan
wawasan dalam penerapan teori-loen yang sudah di peroleh di bangku kulizh,

1.5.2 Bagl masyarakat

. Membuat plot game/cerita game

.

1

2. Merancang dan mendesain ares permainan.

3. Merancang dan mendesain karakter-karakter yeng akan digunakan
dalam gome.

4. Merancang don mendessin item-item yang akan digunakan dalam
game.



b. Implementasl Game

Pada tahap ini dilakukan penerapan perancangan aplikasi kedalam
saftware Constroct 2,

c. Evaluasli Game

Melakukan hasil evaluasi t
i dengan yang diharg

1.7.3 BAB Il : PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang perancangan Game Derign Document (GDDY),
dan perancangan perangkat lunak. perancangan antarmuka, serfa perancangan
game yang di bangun.



1.7.4 BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi implementasi dan perancangan game yang di inginkan, Serta
1.7.5 BABVY:PENUTUP
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