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MOTTO 

Kegagalan bukanlah suatu akhir dari perjalanan 

karena adanya kegagalan 

kita bias mengambil hikmah dari sebuah kegagalan 

 untuk di jadikan pacuan dalam mencapai kesuksesan. 

 

Bukan kurangnya bakat atau tidak adanya modal 

yang menghalangi kita dari sukses 

melainkan tidak cukupnya keberanian 

 

Tuhan menciptakan kedua mata kita di depan 

untuk kita harus terus melihat ke depan 

karena kesuksesan sedang menunggu 

 

Tuhan menciptakan kedua mata bukan untuk 

Melihat ke belakang dan meratapi sebuah kegagalan 

 

Namun sesungguhnya 

Kegagalan adalah Kesuksesan Yang Sedang Tertunda 
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INTISARI 

 

Berkembangnya zaman membuat smartphone berbasis android sudah 

tidak asing lagi, dengan berkembangnya android membuat banyak aplikasi baru 

bermunculan. Aplikasi ini di buat untuk dipergunakan, diantara aplikasi media 

sosial, game, edit foto. Selain aplikasi yang terinstal secara umum ponsel android 

juga dapat melakukan fungsi-fungsi seperti SMS (Layanan Pesan Singkat), 

telepon, atau browsing. 

Fungsi SMS mobile (layanan pesan singkat) sekarang akan diterapkan 

pada aplikasi reservasi yang dapat langsung berfungsi untuk sms (layanan pesan 

singkat). Pengguna dapat melihat gambar-gambar yang ada dalam aplikasi, dan 

kemudian dapat memilih dan memilih pesan gambar, dalam menu pesan 

pengguna mengisi formulir seperti banyak di pesan, nama, alamat tujuan. Setelah 

itu operator otomatis akan mengirim pesan ke admin. 

Aplikasi seperti yang diharapkan dapat memudahkan konsumen dan 

penjual. Penjual tidak menghabiskan waktu dalam membalas pertanyaan oleh 

salah satu konsumen berulang. 

Kata kunci: Smartphone, Android,SMS 
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ABSTRACT 

 
Development times make Android-based smartphone is not foreign. 

Android development makes many emerging applications. Application is made to 

be used. Among the applications of social media, games, photo editor. In addition 

to be installed applications, in general android mobile can also perform 

functions such as SMS (short messaging service), telephone, or browsing. 

Function of mobile SMS (short messaging service) will now be applied to 

the reservation application which can directly function to sms (short messaging 

service). Users can see the pictures  that exist in the application, and then can 

pick and choose the picture message, in the message menu the user fill out the 

form as many are in the message, the name, address of the destination. After that 

the operator will automatically send a message to the admin. 

Application as it is expected to facilitate consumer and the seller. Sellers 

do not spend the time in replying to a question by one recurring consumers. 

 

Keyword : Smartphone, Android, SMS 


