BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Smartphone merupakan salah satu alat komunikasi berukuran saku yang

hobi berbelanja secara anlis

adanya media sosial banyak kalangan pelajar menjadi reseller ataupun
dropshiper.

Banyaknya para pelajar yang menjadi reseller dan dropshiper membawa
keuntungan tersendin bagi para penjual toko online shop, dikarenakan banyaknyn



pesan customer vang masuk sehingga pihak toko online shop sering terlambat
untuk merespon pesan customer yang masuk, sering adanys customer vang
miarah karena respon lambat dan adanya customer untuk cancel orderan.

Dari uraian di atss dapat di ambil penelitian dengan judul “Aplikast Jual

Bell Online Pada Griya Sm Shop Berbasis Androld”™. Hasil penelitian berupa

‘2. Pembuatan aplikasi ini berkaitan dengan pencarian produk, pemesanan
produk. konfirmasi pemesanan, laporan pengiriman nomor resi pelanggan,

3. Pada transaksi jual beli ini tidak di berlakukan untuk membayar secara

langsung namun harus membayar secara transfer.



4. Griya SM Shop tidak melayani retur barang kepada customer dan reseller.
5, Sistem operast vang di gunokan adalah smartphone.

1.4 Tujuan Penclitian

Tujuan utama dari penelitian Tugas Akhir ini dapat dituliskan sebagai

onling agar produk-produk
busana  terbaru dapat di lihat dengan mudsh oleh  customer.



1.5.3. Customer dan Reseller

Costomer dan Reseller dapat menggunakan aplikasi tersebul untuk

pemesanan pada toko online. serta dapat melihat nomor resi pengiriman barang

162  Metode Kepustakaan
Metode ini dilakukan dengan cars membaca buku, jumal serfa karys
ilmiah sebagai bahan pertimbangan dalam penyusunan data penulis.



163 Analisis

Metode ini dilakukan dengan menganalisa permasalahan yang dihadapi
penulis sehinggn dapat menyelesaikan dengan mudab.
164  Perancangan Slstem

Tahap ini merancang sistem yan@akan dibuat berdasarkan hasil analisa
vang telah dilakukan
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BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang teori-teori dasar yang berhubungan jual beli
online dan mendukung dalam hal perancangan dan pembuntan aplikasi yang
dibuat, pemaparan teori tentang Android, splikasi Eclips. Android SDK dan

plugin ADT.
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