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“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Al-Baqarah Ayat 286) 

 

“Orang-orang yang berhenti belajar akan menjadi pemilik masa lalu. Dan orang-

orang yang masih terus belajar, akan menjadi pemilik masa depan” 

 (Mario Teguh) 

 

”Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka berpikir”. 

(Abdullah bin Abbas) 

 

“Hidup adalah moment, jangan menunggunya, buatlah moment itu”.  

(Penulis) 

 

“What ever you decide to do, make sure it makes you happy”  

(Penulis) 
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INTISARI 

 
 

Keberadaan Taman Kanak-kanak Tunas Muda Yogyakarta dinilai sebagai 

salah satu upaya penting untuk memperkenalkan dan menanamkan nilai - nilai ke 

agamaan kepada anak – anak. Salah satu pelajaran utama yang ada di setiap Taman 

Kanak-kanak (TK) adalah mempelajari do’a sehari – hari. Tujuan dari perancangan 

ini ialah menghasilkan aplikasi mobile tentang panduan hafalan do’a sehari – hari 

untuk Anak usia dini berbasis android dalam upaya untuk menunjang pembelajaran 

hafalan do’a sehari-hari di TK Tunas Muda Yogyakarta agar lebih optimal. 

 

Model perancangan yang digunakan dalam perancangan aplikasi mobile 

hafalan do’a sehari – hari ini menggunakan metode waterfall dimana menggunakan 

langkah-langkah seperti : requirment, design, coding, testing, maintenance. Serta 

menggunakan software adobe photoshop cs 3 dan Game Maker Language. 

 

Perancangan ini menghasilkan aplikasi mobile dengan judul “Hafalan Doa 

Sehari-hari TK Tunas Muda Yogyakarta”. aplikasi ini berisikan panduan hafalan 

do’a sehari – hari yang di lengkapi dengan fitur seperti suara dari masing-masing 

doa yang dikemas dalam sebuah aplikasi mobile berbasis android. Aplikasi ini 

diharapkan menjadi media yang efektif untuk menunjang pembelajaran tentang 

do’a sehari-hari di TK Tunas Muda Yogyakarta sehingga mampu mencetak 

generasi muslim cilik yang pandai berdo’a dan berakhlak mulia. 

 

Kata kunci : Aplikasi Mobile, mobile, Hafalan Doa Anak Sehari-hari, Game Maker 

Studio 
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ABSTRAK 

 

The existence of Tunas Muda kindergarten Yogyakarta is considered as one 

of important effort to introduce and to teach religioun values to the children.  One 

of the main lessons that is exist in every kindergarten (TK) is the study of 

memorizing the daily praying. The purpose of this design is to generate the mobile 

application about memorizing the daily praying base on Android to support the 

learning of memorizing the daily praying at Tunas Muda Kindergaten Yogykarta to 

be more optimal.   

 

The model of this design that is used in this mobile application of 

memorizing daily praying uses Waterfall method with the following steps: 

reqwetment, design, coding, testing and maintaining. It also uses adobe photoshop 

cs 3 software and Game Maker Language. 

 

This design comes with mobile application. It is titled: memorizing daily 

praying for TK Tunas Muda Yogyakarta. This mobile application is featured with 

voice’s tool for each pray. This application is supposed to be an effective media to 

support the memorizing daily praying lesson at Tunas Muda kindergarten 

Yogyakarta. It is also supposed to create a young Muslim generation who will be 

cleaver on praying and will have good behanviour. 

 

Keyword: mobile applications, mobile, memorizing the Daily Prayer, Game Maker 

Studio.  
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