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Menurut “Ranjit Aswal” [2] (Direktur Riset di Gartner), bahwa pasar
perangkat cerdas akan terus berkembang dan pembeli akan memilih perangkat
yang diperlukan untuk memenuhi keinginan dan kebutuhan mereka, dan salah satu
OS yang tetap menjadi pilihan adalah android. Gartner memperkirakan bahwa

okan terus meningkat.

kan tahun 2010,
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platform Goozle akan mengalami peningkatan 26% dalam penjualan perangkat
berplatform android. selama tahun 2014 bila dibandingkan dengan tahun 2013,

kehidupan kits yang menunjang untuk kelancaran beraktifites dan memohon

perlindungan dari ALLAH SWT.
Menurut pembimbing yang sekaligus Kepala Sekolsh murid TK Tunas

Muda Yogyakarta, Ibu Setyvo Rahayu 8§.Pd mempunyai pendapat bahwa: “6( %o dari
orang tua murid TK tersebut bekerja diluar rumah, mereka tidak punya banyak



waktu untuk mengajari anaknya belajar agama khususnya doa sehari-hari. 3 dari 3
ibu mengaku bahwa mereka sudah merasa cukup anak-anaknya belajar doa sehari-
hari di TK/TPA AlQuran”, Dan yang menjadi hal serius dalam hal ini adalah sedikit

orang yang peka bahwa pendidikon agama untuk anok itu penting. Faktannya,

rumuskan permasalahan yang ada dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat
aplikasi mobife hafalan doa pendek sehari-hari untuk anak usia dini berbasis

android di TK Tunas Muda Yogyakarta yang bisa di gunakan melalui perangkat

mahife 7



1.3 Batasan Masalah
Agar skripsi ini lebih fokus secara mendalam kea arsh yang di harapkan,

maka penulis memberikan batasan-batasan. Adapun batasun pada penelitisn ini
adulah:

1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitia
1.4.1 Maksud Penelitian

Maksud dari penelitian ini adalah untuk memudahkan serta menarik

minat para anak dalam mempelajari hafalan doa pendek sehari-hari melalui

mabile/gadget.



1.4.2  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian skripsi ini adalah:
|. Sebagai syarat kelulusun Program Studi STRATA-1 Teknik Informatika di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Membuat sebuah aplikasi mobile hafalar

Metode obserasi atau pengamatan merupakan salah satu metode
pengumpulan data yang bertujuan untuk memperoleh informasi yang di
butuhkan dengan cara melakukan pengamatan langsung.



1.5.2 Metode Anallsis Data
Pada tahap ini di lakukan analisis sebagai berikut:

I. Analisis yang akan dilakukan pada pembuatan aplikasi mobife hafalan

Membahas tentang latar belakang, rumusan permasalahan, batasan
. ——



BABII LANDASAN TEORI

Pada landasan teori, penelitian ini membahas dan menyimpulkan
mengenai teori yang akan digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran. Selain itu. ada jugn penjelosan mengenai soffwire

esimpulan dan skripsi

DAFTAR FUSTAKA
Pada daftar pustaka ini berisi daftar sumber dan literatur, baik itu
buku, jurnal ataupun artikel dari internet vang menjadi acuan dan
referensi untuk penyusunan dan pembuatan skripsi ini.
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