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PENUTUP

5.1  Kesimpulan
Berdasarkan dani hasil penelition dan pembahasan. maka kesimpulan yang
didapatkan dalam proses pembuatan game yang berjudul “Tebak Gambar

telah
- edukast dan quiz.

pe vang sudah dibumt gnme
Hern Quiz!, bahwa fungsi, kontrol, sound efek maupun musik
pada game  berjan dengan benar.
Game yang dapat menjadi sarana bermain dan belajar ini berisi informasi
atau pengetahuan tentang siapa saja pahlawan kemerdekaan Indonesia yang telah-
bejuang dalam melawan penjajah.
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%21  Saran

Pengembangan game ini tidak lepas dari kesalahan dan kekurangan baik
yang disengaja maupun tidak yang disengajp. Untuk itu penulis berharap
kedepannya penelitian ini dapat lebih  dikembangkan lgi baik dari segi
produknya  maupun segi metode. Adapun saran yang askan penulis berikan
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