BABV
PENUTUP
51. Keslmpulan
Berdasarkan uratan dan pembahaszan keseluruhan materi-materi mulal dari

bab sebelumnya, serta dalam rangka smemyelesaikan pembahasan mengenai

30 laiinya. Tidak membutuhkan banyak galiue UGk

rungu) karena dapat menikniati animasi dengan ¢ara membaca setiap teks
yang ditampilkan. Sedangkan kekurangan dari animasi ini adlah
pergerakan dalam setiap adegan yang karakter lakukan masih kaku dan
gerak mulut yang tokoh bicarakan masih kurang bahkan tidak ada.

4. Penggunaan perangkat lunak Adobe Creatif Suite dapat mempercepat dan

memudahkan pembuatan animasi ini karema semua sofware saling
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terhubung satu sama lain sehingga tidak perly menyimpan dalam format
lain karena mentahan dan salah satu program yang dalam Adobe bisa

saling dimasukkan.
5. Penerapan beberapa prinsip dosar animasi pada pembuatan animasi

sederhana karena animasi yong dihasilkan cenderung datar karena
pergeraan tidak sedetail animasi-animasi 2D lainnya.

3. Dalam pemilihan dubber sebaiknya gunakan sescorang vang telah ahli
dalam speaking atau beradegan, Karena suara dan kejelasan setiap kata
dalam dinlog berpengaruh dalam teknik mation comic.



4. Gunakan spesifikasi komputer dengan kualitas tinggi untuk mempermudah
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