BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang
Di era globalisasi ini, pe
ke woku somidin berkeibng pesat. Teknologi informasi menjadi

il .._ nan tﬂh‘iﬂlﬂﬂl mformast dan wakiu

8 Berbagai macam media

media yang

liputi air tefun Jurang
Pulosari, air terjun Banyunibo. dan @r ferjun Kedung Pengilon serta
kerajinan Sanggar Peni. Schingga Desa Wisata Krebet dapat menjadi
alternatif wisata yang menyenangkan untuk dikunjungi oleh para wisatawan.

Permasalahan di atas menjadi latar belakang penelitian yang berjudul
“Pembuatan Video Profil sebagai Media Informasi Promosi Pariwisata dan

Kerajinan Batik di Desa Krebet” Kabupaten Bantul, Yogyakarta. Dengan



adanya video profil ini diharapkan masyarakat khususnya di desa Krebet
dan masyarakat pada umumnya akan lebih mengenal potensi pariwisata
serta kerajinan batik yang ada di desa Krebet ini,

1T terjun Bm}'"ﬂltﬂih.ﬂlirtﬂ}lﬂ]
Kedung Pengilon, serta menampilkan kerajinan batik kayu di Sanggar

Pemi.

4. Software vang digunakan adaloh Corel Draw X4, Adobe After Effect
86, Adobe Premiere C86, Adobe Audition CS6.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penulis mengadakan penelitian ini adalah:
| Untuk mempublikasikan video profil pariwisata dan kerajinan batik
kayu ini kepada masyarakat luas sehingga menambah wawasan untuk

ah diteliti di lapangan
khususnya tentang teknik informatika,

3. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti perkuliahan dan
diharapkan dapat menerapkan dalam kehidupan bermasyarakat.



1.5.2 Manfaat bagl Akademls
Manfaat bagi Akademis diantaranya:

1. Dapat dijadikan pembanding atau litelatur penyusunan Tugas Akhir di

0 untuk meningkatkan kualitas

dengan cara lanya jawab secara langsung dengan narasumber (di
tempat-tempat penelitisn pariwisata dan kerajinan batik kayu di
Krebet) guna memperaleh informasi secara tepat dan akurat.



2, Metode Observasi
Merupakan sustu metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara pengamatan secara langsung untuk mendapatkan
informasi yang dibutuhkan untuk penelitian Tugas Akhir ini,

3. Metode Kearsipan dan P

BAB 11 : LANDASAN TEORI
permasalahan pokok penelitian yang diambil oleh penulis. Teori-teon
terscbut diambil dari literatur, informasi serta dokumen dari berbagai
sumber dan pihak-pihak terkait.



BAB ITI : TINJAUAN UMUM
Pada bab ini berisi tentang tinjavan umum sejorah, visi, misi dan
fasilitas-fasilitas vang digunakan pada obyek pariwisata dan kerajinan batik
kayu di Krebet, Bantul.
BAB IV : PEMIBAHASAN
Pada bab pembahason™ini dinraikan tentang tahap penelitian, tahap
analisis dan tahap peoerapan (implement:is b
BAB Y : PENUTLEF
Kesimptilan dan saran dari hasil pembustan wideo profil ini akan
disratkun dalam bab penutup mi.
DAFTAR PFUSTAKA
Berisi tentang sumber-simber pustaka yang diambil bmk dar buku,

narpsimber, maupun dari internet

1.8 Rencana Keglatan
Table 2.1 Tabe! Rencans Kegiatan

Febiruari Marat April
No Kegiatan
|
1. Pengumpulan Data
2. Penulizan Laporan

3. Asistensi Bab 1

4, Asistensi Bab 2

5. Asistensi Bab 3




Asistensi Bab 4

T Asistensi Bab 5

B Analisis Kebutuhan

9 Rancang Pembuatan

10. | Uji Coba {Testing)

11 Implementas: Program

12, | Revisi Naskah
Penuliszn Ak hir

13

Laparan
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