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MOTTO

Y our love make me strong, your hate make me unstoppable”

(Cristiano Ronaldo)

”Jangan pernah menyerah dalam berjuang, karena penyebab terbesar kegagalan
adalah menyerah”

(Penulis)

"Jangan patah semangat dengan apapun yang terjadi, Jika kita menyerah maka
habislah sudah..."
(Film The Billionaire)

“You have to fight to reach your dream. You have to sacrifice and work hard for
it.”
(Lionel Messi)

“Ramuan terbaik penghancur kegagalan adalah doa orang tua”

(Penulis)

’Setiap individu punya jalan kesuksesannya sendiri , maka tata dengan rapi jalan
kesuksesan dengan caramu sendiri”

(Penulis)

”Anak muda tidak menawarkan masalalu, tapi menawarkan masa depan”

(Anis Baswedan)

Manusia kuat karena kita punya kemampuan untuk merubah kita sendiri

(Saitama - One Punch Man)
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INTISARI

Ponsel android adalah media komunikasi modern yang kaya akan fitur
canggih banyak digunakan banyak orang. Ditambah dengan mudah digunakan
serta fleksibelitas yang tinggi, ponsel android juga dilengkapi berbagai aplikasi
yang tersedia di playstore yang bisa diunduh secara gratis maupun berbayar.
Sayangnya sedikit saja aplikasi yang bisa. membantu penggunanya yang

mempunya kelemahan khususnya dalam hal melihat.

Keterbatasan ~ penglihatan yang diderita penyandang tunanetra
mengakibatkan terhambatnya mendapatkan informasi khususnya melalui buku
cetak konvensional. Informasi yang didapatkan hanya melalui media buku braille
ataupun buku bicara, dikarenakan jumlah media tersebut yang terbatas maka

informasi yang didapatkan juga terbatas.

Untuk mengatasi masalah tersebut peneliti akan membuat aplikasi bantu
baca buku untuk tunanetra berbasis android dengan menggunakan teknologi OCR
(Optical Character Reconition) dan text to speech. OCR akan mengubah gambar
digital dan dijadikan text. Lalu text to speech akan mengkonversikan text kedalam
bentuk bicara, sehingga tunanetra bisa mendapatkan informasi melalui buku
konvensional maupun buku digital.

Kata Kunci : Android, Tunanetra, Buku, OCR, Text to Speech
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ABSTRACT

Android phone is the modern communication media are rice with powerful
feature used by many people. Coupled with an easy to use and high flexibility,
android phone is also equipped with a variety of application available in the
playstore can downloaded for free or paid. Unfortunately only a few of the
application that can help user who have weaknesses, especially in terms of seeing.

Visual impairment suffered by the blind lead to delay in getting
information, especially.through conventional printed book. The information is
obtained only through the medium of braille books or through book talk. Due to
the limited of media, the information obtained was limited to people with visual
impairements.

So to overcome this problem researchers will make application aids for
the visually impaired read books based on Android using OCR (Optical
Character Recognition) and text to speech. OCR will take a picture and results
will be used as digital text, then the result will be processed using text to speech
into sound, so that blind people can get information through conventional books
and digital books.

Keyword: Andorid, Blind, Book, OCR, Text to Speech



