BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pesatnya  perkembangan teknologi membuat kebutuhan manusia

semakin terpenuhi khususnya dalam  ha
disebarkan melalui be

informasi. Setiap hari informasi
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sebagainya.

i kebutuhan informasi melalui buku konvensional guna mena

un. Media yang tersedia untuk tunanetra sekarang masih torbatas hal ini
g informasi yang didapatkan juga terbatas. Maka dari
sustis media baca buku yang dapat digunakan 1 pa. m

e Tiinal. Sehing eir capal menoounikan

ali satu media yang biosa digunakan uniuk
kepentingan lainnya. Android ! akan system operasi yang
paling banyak digunakan pada ponsel kelas fow end hingga high end. Kebijakan
yang diterapkan sebagai software bebas dan terbuka (apen source), sehingga
siapapun boleh menggunakan untuk menjalankan ponsel mereka[2].



Android biasa dikendalikan pada ponsel yung memiliki fitur layar sentuh
ftouch screen) dengan sentuhan jari tangan sebagai inpui-nya, Touch screem
menjadikan ponsel android mudsh digunakan dan lebih interaktif bagi
penggunanya serty dilengkapi teknologh mult' ronch yaitu dimana touch screen

bisa menerima inpuf lebib dan safu titik yang mempermuodah penggunaan dalam

pengoperasian karena dapat di

Perumusan masalah tersebut adalah: Bagaimana cars membuat aplikasi baca
buku untuk funanetra berbasis android menggunakan teknologi QCR dan tex 1o
speech schingga bisa digunakan penyandang tunanetra sebagai media untuk
mendapatkan informasi melalui buku konvensional?



L3 Batasan Mazalah

|. Tunanetra tidak mengalami tuli




14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang dicapai dari penelitian ini adalah
sebagai berikut :
I. Terciptanya aplikasi yang bisa mempermudah tunanetra mendapatkan
informasi melalui buku cetak konvensional tanpa bergantung pada

I. Pengumpulan Data
2. Metode Kepustakaan
Metode pegumpulan data dengan carn membaca,
mempelajari, mencari bahkan menulis dari sebuah buku,

artikel, jumal ilmiah, majalah baik dari media cetak



penelitian ini.
Metode Observasi

Metode ini adalah dengan cara melakukan pengumpulan
da
ta dengan melakukan pengamatan langsung kepada




4. Pembuatan Aplikasi
Melakuan pembuatan aplikasi menggunakan software Eclipse Mars |
dan aplikasi adobe illustrator sebagai software untuk mendesain
antarmuka aplikasi.

5. Pengujian Aplikasi

Pengujian aplikasi menggunakas

digunakan dalam penyusunan skripsi. Pada hab ini juga berisi tentang soffware
tools yang digunakan dalam pembuatan aplikasi,

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisi tentang analisis terhadap suntu kasus yang diteliti dan perancangan
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, mulai dari analisis,
desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasi.

BAB V PENUTUP
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