BABYV

PENUTUF

Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil vang

2. Penggunnan teknik animasi frame by frame dan pengmunaan toels pada
Adobe Photoshop CS6 dan Adobe Adobe After Effects CS6 dalam
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proses pembuatan animasi. Serta penerapan prinsip animasi untuk
menambah kesan lebih hidup pada animasi yang dibuat.

3. Penggunaan Adobe Photoshop sebagai penvusun laver dan frame
animasi agar mempermudah penyusunan seluruh adegan pada Adobe

Setelah menyelesatkan penyusunan skripsi ini, penulis menyarankan
beberapa hal sebagai masukan, yaitu sebagai berikut:
I. Menambah keshlian dalam bidang animasi 2D agar animasi lebih bagus dan
halus dalam pergerakannya.
2. Memperluas wawasan dan reverensi tentang animasi 2D.

101



102

3. Lebih memahami tahap-tahap pembuatan animasi 2D,
4. Lebih memahami manajemen fife dalam produksi sebuah animasi.
5. Dalam pembuatan Animasi Promosi Program Coollabs ini dapat diterapkan
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