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“ Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen bersama 

untuk menyelesaikannya. “ 

“ Sseungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai(dari satu urusan), tetaplah bekerja keras(untuk urusan yang lain). Dan 

hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap. “ arti QS.Al-Insyiroh ayat 

6-8.
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INTISARI 

 

 

Di TK ABA proses belajar mengajar yang dilakukan guru kepada anak 

didiknya masih menggunakan buku atau menggunakan lisan saja yang kurang 

efektif karena tidak memenuhi lima unsur multimedia yaitu teks, gambar, suara, 

video,animasi, dan hanya sebatas teks, gambar dan suara. Dengan menggunakan 

media pembelajaran ini, maka anak akan lebih banyak memahami secara jelas dan 

detail mengenai manfaat buah dan sayur karena pada aplikasi ini terdapat banyak 

unsur multimedia yang akan didapatkan oleh anak tersebut.   

Pada umumnya anak-anak merasa bosan dengan metode pembelajaran 

yang monoton, untuk itu dibutuhkan media pembelajaran interaktif yang berguna 

untuk membantu anak usia dini dalam mengenal dan memahami jenis beserta 

manfaat buah dan sayur. 

Adapun manfaat dari aplikasi ini adalah dapat memberikan informasi 

sayuran dengan lengkap beserta ilustrasi dari buah dan sayuran tersebut, juga 

membuat sebuah media pembelajaran interaktif yang dapat menambah minat 

belajar anak usia dini. Aplikasi ini menggunakan fitur-fitur yang sudah disediakan 

untuk berinteraksi dengan pengguna . 

Kata kunci : Adobe Flash, Action Script 
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ABSTRACT 

 

The ABA TK learning process the teachers to their students still use books 

or use a less effective orally because it does not meet the five elements, namely 

multimedia text, images, sound, video, animation, and was limited to text, images 

and sound. By using this instructional media, then the child will more clearly 

understand and detail about the benefits of fruits and vegetables due to the 

application of multimedia, there are many elements that will be earned by the 

child. 

In general, the children are bored with the monotony of learning methods, 

it is necessary for interactive learning media that are useful to help early 

childhood in recognizing and understanding the types of fruits and vegetables 

along with the benefits.  

The benefit of this application is to provide complete information to the 

vegetables with illustrations of fruits and vegetables, also makes an interactive 

learning media that can add interest to early childhood learning. This application 

uses features that are provided to interact with the user. 

Keyword : Adobe Flash, ActionScript. 
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