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MOTTO 

Satu hari tanpa menghasilkan minimal satu karya atau sebuah produktivitas itu 

seperti hari yang membosankan. 

 

Tantangan itu menyenangkan. 

 

Art is beautifull. 

 

There is freedom in art. 

 

Don’t be afraid of being different. Be afraid of being the same as everyone else. 

Just think creative. 

 

Just Play Simple. 
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INTISARI 

Saat ini telah banyak penjual yang menggunakan website jual beli 

sebagai tempat mempromosikan produknya. Website jual beli adalah website 

yang digunakan sebagai tempat mempromosikan produk sekaligus dapat 

digunakan sebagai tempat bertransaksi dalam website tersebut. Namun banyak 

juga website yang hanya digunakan sebagai company profile atau sebatas untuk 

landing page saja. Website tersebut yang hanya menampilkan informasi mengenai 

penjual dan produk yang dijual berbeda dengan website jual beli. Persaingan yang 

ada dalam semua website jual beli tersebut hanya sebatas keberagaman macam 

produk saja.  

Maka sistem custom order ini dirancang untuk mengembangkan website 

jual beli. Pengembangan sistem dilakukan dengan menambahkan sebuah halaman 

dalam website untuk melakukan costom order. Sehingga konsumen atau calon 

pembeli dapat memilih dan membuat pesanan barang secara mandiri sesuai 

keinginan yang dilakukan langsung dalam halaman web tersebut. Rancangan 

sistem tersebut dapat diterapkan  pada berbagai macam barang seperti sepatu, tas, 

topi, pakaian, papan skateboard dan masih banyak lainnya. VendettaDsgn menjadi 

objek dari pengembangan sistem ini. 

Pengembangan sistem ini dirasa perlu dilakukan karena dapat 

memberikan nilai lebih sebuah website dalam persaingan antar website jual beli. 

Sistem custom order dibuat dan dikembangkan menggunakan PHP dan Javascript. 

Konsumen tidak hanya dapat membeli stok produk yang dijual, namun juga dapat 

memilih, mendesain dan membeli barang sesuai dengan yang diinginkan. Sistem 

custom order ini memiliki fitur yang dapat digunakan konsumen untuk mendesain 

gambar dan memilih warna raglan yang telah disediakan. Sehingga dengan 

kelebihan tersebut calon pembeli akan lebih memilih membeli dari produk 

VendettaDSGN. 

 

Kata Kunci : sistem, website, custom order, promosi, jual beli   
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ABSTRACT 

Nowadays there are many sellers who use the website as a place for 

promoting and selling their products. E-commerce website is a place that can be 

used to promote products as well as transacting. But there many websites that are 

used only as a company profile or even just a landing page. Unlike an e-

commerce website, those kind of websites only display information about the 

company and products they sell. The competition that exists on those websites is 

only limited to the diversity of products. 

Based on that fact, this custom order system is designed to develop the e-

commerce websites even further. The development is done by adding a “custom 

order” page on the order steps. So customers or prospective buyers customize 

goods they want to order, directly on the web page. The “custom order” design 

can be applied to a wide range of goods such as shoes, bags, hats, clothes, 

skateboard and much more. VendettaDsgn is the object of this development. 

The development of this system is considered because it can provide 

more value over the competition between e-commerce websites. Custom order 

system is developed using PHP and Javascript. Not only can buy products on 

stock, customers can also choose, design and purchase goods in accordance with 

their desire. Custom order system has features that can be used to design and 

choose color of raglan we provided. By providing this advantage, potential buyers 

will prefer buying from VendettaDSGN products. 

 

 

Keyword : system, website, custom order, promotion, e-commerce 

 


