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INTISARI

Pada saat ini dunia perfilman Indonesia semakin berkembang baik film

live shoot atau animasi baik 2D maupun 3D. Beberapa animasi Indonesia 3d

seperti “Sopo Jarwo” dan “keluarga somat” sudah mulai bermunculan. tapi

beberapa film belum mengambil budaya Indonesia dalam filmnya, Seperti  budaya

pewayangan seperti Ramayana. Dengan demikian budaya akan mulai terlupakan.

Penulis ingin menggabungkan budaya dan teknologi 3D, dengan cara

mengambil Ramayana sebagai tema trailer film animasi 3D. Dengan diambilnya

Ramayana sebagai tema, penulis berharap dapat memperkenalkan budaya

Ramayana kepada masyarakat.

Trailer film animasi 3D yang akan berjudul “War of Alengka Hanuman

Legend Of Warrior” akan mengabil set dan latar hutan, Dengan aktor utama

Hanuman. Hanuman akan melakukan gerakan-gerakan sederhana seperti berjalan,

berlari dan melompat. Trailer film “War of Alengka” akan berdurasi sekitar satu

sampai tiga menit.

Kata kunci : Animasi 3D, Trailer film, Video, Ramayana, War Of Alengka
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ABSTRACT

At this time the Indonesian film industry is growing both live shoot movie

or 2D and 3D animation. Some Indonesian 3d animation like "Sopo Jarwo" and

"Keluarga SOMAT" has begun to emerge. but some movies not yet to take

Indonesian culture in the movie, like as Ramayana puppet culture. Thus the

culture will begin to be forgotten.

Writer would like to combine culture and 3D technology, taking the

Ramayana as a theme of 3D animation movie trailer. With Ramayana took as its

theme, the authors hope to introduce Ramayana culture to the public.

3D animation trailer movie will title "War of Alengka Hanuman Legend

Of Warrior" will bring up the set and backdrop of forest, the main actor

Hanuman. Hanuman will perform simple movements like walking, running and

jumping. Movie trailer "War of Alegka" will have duration one to three minutes.

Keywords : 3D Animation, Movie Trailer, Video, Ramayana, War Of Alengka
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