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MOTTO

o “Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya
menang!”

o “Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah.

“Siapa ya pemenangnya.
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MOTTO

o DREAM IT. WISH IT. DO IT.
o Bermimpilah Setinggi Langit. Jika Engkau Jatuh, Engkau Akan Jatuh

Di Antara Bintang-Bi .—Soekarno —

Future.



MOTTO

- Don’t trust words, trust actions.

- Never Give up. Never lose hope.

- Ifyou don’t try, nothing will happen.




MOTTO

- Lakon Menang Keri —

- Gilang Pamungkas -
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INTISARI

Pada dasarnya kemajuan bidang komputerisasi khususnya multimedia kian
hari semakin meningkat dan telah mendorong terjadinya arus globalisasi, dimana
dalam hal ini perkembangan tersebut tumbuh secara pesat. Begitu pula dengan
halnya informasi masyarakat semakin merasakan luasnya kebutuhan akan
informasi yang harus mereka terima setiap saat, maka semakin banyak terobosan-
terobosan baru dalam menyajikan informasi sebagai media informasi . Namun
khalayak pada umumnya pada saat ini lebih suka menerima informasi melalui
bentuk-bentuk media informasi yang bersifat interaktif dan menghibur. Setelah
masyarakat melihat profil lembaga atau perusahaan yang dikemas dengan Media
Interaktif maka masyarakat merasa penasaran.

Profil Sekolah dalam bentuk Media Interaktif merupakan terobosan yang
sudah lama digunakan oleh banyak perusahaan dan lembaga karena media ini
cukup ampuh dalam menyampaikan informasi yang tepat, cepat dan akurat. SMA
N 1 Sewon Bantul adalah salah satu lembaga pendidikan, SMA N 1 Sewon Bantul
dinilai perlu memiliki sebuah Media Interaktif dan dapat menjadi media informasi
khususnya bagi para calon siswa baru.

Karena kebutuhan tersebut maka penulis mengangkat permasalahan
menjadi topik permasalahan Tugas Akhir yang diberi judul : “Pembuatan Profil
Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Sewon Bantul Berbasis Multimedia”.
Diharapkan Media Interaktif ini bermanfaat bagi SMA N 1 Sewon Bantul
khususnya untuk calon siswa baru.

Kata Kunci : Profil Sekolah, SMA Negeri 1 Sewon, Media Interaktif, Media
Promosi
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ABSTRACT

Basically advances in computerization of multimedia, particularly the
more days increased and has led to the globalization, which in this case this
development is growing rapidly. Similarly, as the extent of the information society
increasingly feel the need for the information they have received at any time, the
more breakthroughs in presenting information as an information medium. But the
audiences in general at this time prefer to receive information through other
forms of media information that is interactive and entertaining. Once people see
the profile of the institution or company that is packed with the Interactive Media
people feel curious.

School profile in the form of Interactive Media is a breakthrough that has
long been used by many companies and institutions because the media is quite
powerful in conveying the right information, quickly and accurately. SMA N 1
Sewon Bantul is one of the educational institutions, SMA N 1 Sewon Bantul
considered necessary to have an Interactive Media and can be a medium of
information, especially for prospective new students.

Because of these needs, the authors raise the issue became the topic of
problems Final Project entitled: "Making School Profile SMA Negeri 1 Sewon
Bantul Based Multimedia". Interactive Media is expected to benefit the SMA N 1
Sewon Bantul especially for prospective students.

Keywords: School Profile, SMA Negeri 1 Sewon, Interactive Media, Media
Promotion.
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