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MOTTO 

 

“Man jadda wajada"(arab)"Barang siapa yang bersungguh - sungguh, akan 

berhasil” 

“Ilmu yang kita pelajari tidak akan pernah menghianati kita” 

“Orang tua adalah motivasi terbesar untuk meraih kesuksesan” 

“Berdoa dan berusaha dengan sungguh-sungguh adalah kunci dari kesuksesan” 

“Selalu bekerja keras dan pantang menyerah” 

“Melakukan lebih banyak dari pada berbicara lebih banyak” 
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INTISARI 

 

Game merupakan salah satu media hiburan yang dapat dinikmati oleh 

semua kalangan, dari anak kecil hingga orang dewasa. Dalam perkembangannya 

game telah melalui banyak perubahan, dari yang biasanya digunakan sebagai alat 

hiburan sekarang game juga bisa digunakan sebagai media promosi, advertising, 

hingga pendidikan.Game untuk media pendidikan saat ini sudah banyak dan 

sering digunakan. Terutama bagi anak-anak balita, pemberian edukasi-edukasi 

dengan media game yang menyenangkan ini merupakan salah satu hal yang 

sangat tepat. Oleh karena itu penulis merancang game berjudul "Ayo Basmi 

Kuman", yaitu game edukasi mengenai bahayanya kuman-kuman bagi kesehatan 

mereka. Mengingat pada usia balita anak-anak sangat hiperaktif dan serba ingin 

tahu, maka dengan adanya fun game education ini diharapkan anak-anak dapat 

mengerti atau teredukasi bahayanya kuman bagi kesehatan mereka namun dengan 

cara yang menyenangkan.  

 

Aplikasi ini dibuat menggunakan Unity yang didukung salah satu 

framework tambahanyang memudahkan dalam pembuatan game 2D yaitu 

Orthello. Metode penelitian untuk perancangan game ini ada 2 macam, yang 

pertama  metode wawancara dengan mewawancarai para orangtua, game atau 

permainan apa yang paling digemari oleh anak-anak balita mereka. Kedua metode 

survey dengan menawari beberapa game mobile pada anak-anak balita dan 

melihat game mana yang paling digemari.  

 

Kata Kunci: Ayo Basmi Kuman, Game, Edukasi, Unity 
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ABSTRACT 

 

Game is one of the entertainment media that can be enjoyed by all people, 

from children to adults. In the development of the game has gone through many 

changes, from which is usually used as a means of entertainment now the game 

can also be used as a medium for promotion, advertising, until education. Games 

for media education is now widely and frequently used. Especially for children 

under five, the provision of educations in a fun gaming media is one thing that is 

very appropriate. Therefore, the authors designed a game called "Let Exterminate 

Germs", which is educational game about the dangers of germs to their health. 

Given the age of five children are very hyperactive and inquisitive, then with the 

fun education game of children are expected to be able to understand the dangers 

of germs or educated for their health, but in a fun way.  

 

This application was built using the Unity supported one additional 

framework that facilitates in making 2D games which is Orthello. Research 

methods for the design of this game there are two kinds, the first interviews with 

the parents interviewed, games are most favored by their toddler children. Both 

survey method offers several mobile games to children under five and see where 

the most popular games. 

Keywords : Let Exterminate Germs , Game, Education, Unity





 

 

 




